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  Цель дисциплины – формирование у студентов современной информационной культуры и создание фундамента для использования современных средств вычислительной техники и пакетов прикладных программ при изучении ими общетехнических и специальных дисциплин в течение всего периода обучения.
Основные задачи дисциплины «Программирование»:

- формирование у студентов мировоззрения в информационной сфере и определенного уровня информационной культуры;

- освоение студентами технических возможностей компьютера как мощного средства переработки информации, средства формирования актуальных сведений об исследуемых объектах и процессов на основе поиска и сопоставления больших объемов информации, средства математического моделирования и анализа процессов;

- ознакомление студентов со структурой и классификацией информационных систем, видами информационных технологий; 

- ознакомление студентов с принципами работы и классами современных компьютеров; 

- ознакомление студентов с общими характеристиками процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации, с оценкой количества информации, со структурой её хранения и защиты; 

- ознакомление студентов с операционными системами и программными продуктами;

- создание у студентов навыков программирования.
В результате освоения компетенций в рамках дисциплины «Вычислительная физика» обучающийся должен

Знать:

– структуру и классификацию информационных систем, виды информационных технологий;
– способы представления информации и особенности её обработки в ЭВМ;
– общие характеристики сбора, передачи, обработки и накопления информации, со структурой её хранения и защиты;
Уметь:

– пользоваться операционными системами и программными продуктами;
– оценить реализуемость поставленной задачи с помощью существующих языков программирования;

– дать оценку адекватности результатам компьютерного моделирования.
Владеть:

– навыками программирования.
Содержание дисциплины: 

Основные понятия информатики

Компьютер, как средство обработки информации

Программное обеспечение ПЭВМ

Алгоритмизация задач.

Языки и системы программирования

Основы программирования на языке Паскаль

Решение задач в среде Турбо-Паскаль

Работа со стандартными библиотеками Турбо-Паскаля

Основы работы с прикладными программами общего назначения Microsoft Office . 
