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1. Цели  освоения дисциплины

1. Цели дисциплины «Компьютерная графика»–формирование у студентов комплекса научных знаний о  методах и средствах визуализации решений прикладных расчетных задач на базе алгоритмов  и языков программирования. Обучение методам визуализации простых (двумерных) и сложных (пространственных) объектов.
Задачи изучения дисциплины:
Оз​на​ком​ить студентов с тео​ре​ти​че​ски​ми ос​но​ва​ми компьютерной графики теоретическими и математическими ос​новами визуализации графических объектов;  привить студентам навыки алгоритмизации и программирования графических задач, предназначенных для визуализации графиков расчетных задач, обработки двумерных и трехмерных графических объектов. 
В результате освоения дисциплин студент должен:

В результате освоения компетенций в рамках дисциплины обучающийся должен:

Знать:

– основы построения графических систем, их состав, назначение;

– назначение и возможности пакетов прикладных программ компьютерной графики;

– виды диалога в графических системах;

– модели, методы и подходы визуализации расчетов сложных функционалов и результатов моделирования систем.

Уметь:

–решать задачи геометрических построений на базе языков программирования и использования пакетов прикладных программ;

– использовать математические модели и алгоритмы для построения графических объектов
Владеть:

–  методами геометрического моделирования простых и сложных технических объектов;

· – на​вы​ка​ми ра​бо​ты с на​уч​но-тех​ни​че​ской ли​те​ра​ту​рой по изу​че​нию пер​спек​тив​ных сис​тем проектирования геометрических объектов.
Содержание дисциплины (разделы, темы):

4.2.1 Назначение и принцип работы графических систем
4.2.1 Назначение и принцип работы графических систем
Определение и области применения компьютерной графики. Факторы, влияющие на развитие и распространение  компьютерной графики. Основные сведения о графических системах. Технические и программные средства  графиче​ских систем. Роль машинной графики в инженерных задачах. Задачи и функции графических систем. Перечень дисциплин, на которых базируется компьютерная графика.


4.2.2. Выбор инструментальной среды визуализации графических объектов
Обзор основных этапов развития пакетов прикладных программ (ППП) Классификация и основные характеристики ППП, предназначенных для визуализации результатов расчетов и моделирования

Назначение и возможности пакета Matlab. Инициализация пакета. Типовые драйверы. Основные рисующие функции. Выбор и установка палитры и цвета. Вывод текста.

4.2.3.Методика расчета и построения двумерных и трехмерных графиков функций


Построение двумерных и трехмерных графиков функций, представленных в виде временных рядов. Построение двумерных и трехмерных графиков функций, представленных в аналитическом виде.

4.2.4. Методы улучшения информативности графической информации

Применение основных атрибутов фигур Matlab: цветовая палитра, размещение надписей, интерактивное получение экранных координат, анимация  для увеличения информативности графиков. Интерактивное получение экранных координат, анимация.

4.2.5.    Разработка графического интерфейса пользователя  
Встроенный графический интерфейс пользователя                                                    (GUI) и его использование для   построения двумерных и трехмерных графиков функций. Применение пакета расширения Matlab ImageProcessingToolbox для обработки изображений.

4.2.6.Разработка графического интерфейса пользователя   с помощью script-файлов                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       

Создание  программируемого графического интерфейса пользователя с помощью script-файлов по обработке экспериментальных данных.

. Понятие callback- программ  и их применение с программируемым графическим интерфейсом пользователя.

