Аннотация к рабочей программе дисциплины
ИНТЕРАКТИКТИВНЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ
Направление подготовки 09.03.03 «Прикладная информатика»
Направленность (профиль)  - Прикладные информационные системы и технологии
Квалификация – бакалавриат
Цель дисциплины –– изучение освоение математических основ, алгоритмов и методов функционирования современных графических средств для разработки интерактивных информационных систем
Задачи дисциплины:
изучение тенденций построения современных интерактивныз систем и o стандартов в области их разработки; 

освоение технических, программных и графических средств на базе персональных компьютеров;

формирование у студентов навыков, необходимых для обработки и редактирования информации с помощью компьютерных графических средств.

В результате освоения дисциплин студент должен
Знать 

· Основные понятия и конструкции языков программирования (процедуры, функции, указатели)

· Основы проектирования интерактивных информационных систем

Уметь 

· Умение разрабатывать алгоритмы функционирования современных графических средств 
· Умение проектировать разработку интерактивных информационных систем
Владеть 

· Интерактивными устройствами ввода-вывода графической информации 
· Владеет концептуальным проектированием интерактивных информационных систем
Содержание дисциплины (разделы, темы):
Темы:
Виды интерактивных информационных систем. Сферы применения интерактивных информационных систем
Организация интерактивной работы в графических системах

Модели интерактивной системы

Основы интерактивного графического программирования

Технология дополненной реальности

VR-технологии
