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Цель учебной практики  - закрепление, углубление и систематизация полученных студентами в университете теоретических знаний, а также формирование в практическом аспекте первичных профессиональных навыков в сфере информационных систем и обработки информации.

Основные задачи учебной практики:

· Углубленное онакомление с методами и программами обработки информации с применением компьютера 

· Приобретение навыков работы с программами обработки информации с применением компьютера;

В результате прохождения  учебной практики  студент должен:

Знать:

основные особенности использования текстового редактора на примере MS Word, табличного редактора на примере MS Excel, особенности использования MS PowerPoint для подготовки презентаций.

 принципы применение графического редактора Paint .NET, редактирования видеоматериалов в среде Sony Vegas Pro, создания сайта на платформе WIX.
Уметь:

Применять методы обработки информации для решения задач с использованием стандартных программных средств; применять на практике работу со стилями, перекрестными ссылками, рецензированием, редактором математических формул; действовать с основными инструментами обработки текстовой и графической информации.

Владеть: 

Принципами составления суждения о целесообразности применения стандартных программных средств.

Содержание учебной практики  (разделы, темы):

Получение направления на практику, получение материалов для прохождения практики (программу, образец дневника, отчета); подготовка плана практики, выдача индивидуального задания на практику.

Выполнение индивидуального задания:
Работа с текстовым процессором MS Word при подготовке курсовых и дипломных проектов;

Программа для работы с электронными таблицами MS Excel;

Подготовка презентации в среде MS PowerPoint;

Применение графического редактора Paint .NET;

Редактирование видеоматериалов в среде Sony Vegas Pro;

Создание сайта на платформе WIX;
Сбор исходной информации для выполнения практических и курсовых работ по дисциплинам.

Оформление отчета, сдача отчета.
